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O folclore de um povo diz muito a respeito de seus costumes e
crencgas, além de dar-lhe uma identidade, esse é o objetivo principal

do projeto: salvaguardar as memorias do folclore mineiro, através
da cultura e da arte popular.




SOBRE O PROJETO

Livro infantil: O projeto consiste na pesquisa, ilustracao, diagramacao e
publicacao do livro que leva o nome do projeto - Narrativas Brincantes do
FolcloreMineiro - destinado ao publico infantil.

Contacao de historia: Os exemplares do livro serdo distribuidos, gratuitamente,
em escolas publicas com sessao de contacao de historia do livro para alunos do
ensino basico.

Encontros culturais: Realizacao de encontros culturais destacando as dancas,
lendas, parlendas, adivinhas, brincadeiras e demais manifestacdes culturais do
folclore mineiro, com o intuito de repassar esses conhecimentos e despertar
interesse nas criancas.




SOBRE OLIVRO

Um livro de papel reciclado com encadernacao
artesanal para criancas, contando sobre como o
folclore é muito importante porque desperta, desde
cedo, uma curiosidade genuina sobre nossos
antepassados e estimula o interesse pela riqueza
cultural e diversa de cada regido do pais, em
especial a de Minas Gerais.

O livro sera distribuido gratuitamente durante os
encontros culturais em escolas para alunos e
professores. Aléem do livro fisico, sera produzido a
versao sonora.

Especificacdo técnica: 2.000 exemplares. Livro A5
(148x210mm), estimativa de 20 paginas (10 folhas)
Impressas em Offset C.



SINOPSE DOLIVRO

Apresenta a historia folclorica do Estado de Minas

Gerais, com base nas narrativas folcloricas, destacando as
manifestacoes culturais do folclore mineiro, permitindo que as
criancas descubram e reconhecam habitos, costumes,
gastronomia, festas populares, contos, fabulas, lendas, arte,
artesanato, linguagem popular, dancas e festejos de um povo
que preserva sua identidade, destacando as manifestacoes da
sua cultura popular.

O texto sera escrito de forma ludica, com ilustragdes e
expressoes folcloricas de Minas Gerais para o publico infantil.

A autora ¢é Eliana Manzan, Responsavel pelo projeto, s
Pedagoga, Contadora de historias e Escritora, com 4 livros » :
publicados para publico infantil: Memarias brincantes, Tempo ’
de festa junina, Festa junina no campo e Minha vida na coldnia.




CONTAGAO DE HISTORIA

/ Em cada escola que o projeto passar serao distribuidos
exemplares do livro Narrativas Brincantes do Folclore
Mineiro, de acordo com a quantidade prevista em cada
cota de patrocinio.

Junto com a doacao dos livros, serao feitas sessées de
contacao de historia do proéprio livro. Esta prevista uma
sessdo por escola.

v Duracao das sessdes: 50 minutos.
v" Publico-alvo: entre 6 e 12 anos de idade.

v Execucdo de até 10 sessdes de contacao de histoérias ao
total do projeto.




SOBRE OS ECONTROS CULTURAIS

Em cada cidade que o projeto passar,
realizara Encontros Culturais Folcloricos
em espacos publicos e/ou locais indicados
pelos patrocinadores.

A programacao dos Encontros preveé show
musical, com apresentacao de diferentes
expressoes artisticas, entre elas: dancgas,
narracao de lendas e parlendas, adivinhas,
brincadeiras e demais manifestacoes
culturais, representando o folclore mineiro.

Duracao: 1h30.

Execucao de até O6 encontros culturais ao
total do projeto.

Evento gratuito, acessivel para criancas e
adultos.




BALAIO DO FOLCLORE

Cada escola que o projeto passar,
recebera um balaio personalizado por
artesaos que serao selecionados na
cidade que o projeto estiver.
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Cada peca é unica, produtos autorais,
com destaque ao artesanato criativo e
material reciclado.

Cada balaio que a escola receber vai
conter:

» 30 folhetos de cordel.
» 10 brinquedos folcloricos.

Distribuicao de ate 10 balaios ao total do
projeto.




HISTORICO DO PROJETO

A primeira edicao do projeto, que se chamou Narrativas Brincantes do
Folclore Brasileiro, contemplou manifestacdes folcloricas no formato
presencial e online, no ano de 2023, na cidade de Pirapora/MG, e foi
patrocinado via Lei de Incentivo a Cultura pela Minasligas.

Nesta edicdo foram beneficiados 2.300 pessoas nas seguintes acoes:

» Distribuicao de 1.200 livros Memodrias Brincantes impressos em papel reciclado,
montagem artesanal e versdo sonora.

» Distribuicao de 1.200 brinquedos folcloricos para alunos da rede publica de
ensino de Pirapora.

> Realizacao de 2 apresenta¢des musicais do universo das narrativas folcloricas
para mais de 200 criancas.

> Realizacao de 2 workshops para 30 adultos interessados na arte da
encadernacdo artesanal de livros.

» Producado de uma live show em comemoracao ao Dia do Folclore, no YouTube
Do canal Cordel Animado com acessibilidade em Libras e Audiodescricao, e
mais de 870 visualizagdes.




CRONOGRAMA PREVISTO

PRE-PRODUGAO: 4 MESES

Contratacao de profissionais que trabalharao no projeto.
Conceito do projeto grafico e pesquisa narrativa do livro.
Revisao final do livro e projeto de ilustracao do livro.
Registro do livro.

Producéo grafica (editoracao e diagramacao dos livros).
Gravacao do livro sonoro.

PRODUGAO: 4 MESES

Reunides de equipe e contatos com os locais que irdo receber os encontros para
planejamento das atividades e cronograma de execucao.

Ensaios inicias e planejamento da execucao dos encontros.

Ensaios técnicos finais e realizacao dos encontros.

Distribuicao dos livros nas sessdes de contacao de historias.

POS-PRODUGAO: 1 MES

Finalizacao do projeto com a producao de relatorios.
Prestacao de contas do projeto.



ALINHAMENTO DO PROJETO COM O ODS

QUALIDADE
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TIPOS DE INVESTIMENTO

COTA1-R$684.000,00

03 cidades indicadas pelo
patrocinador no Estado MG.

10 escolas beneficiadas podendo ser
indicadas pelo patrocinador.

2.000 exemplares do livro
distribuidos.

10 sessdes de contagao de historias.
06 encontros culturais realizados.

10 balaios do folclore entregues.
Mensagem do patrocinador no prefacio
do livro.

Depoimento para video final do projeto.
Logomarca nas redes sociais do
projeto.

Assessoria de imprensa.

COTA2-R$456.000,00

02 cidades indicadas pelo
patrocinador no Estado MG.

06 escolas beneficiadas podendo ser
indicadas pelo patrocinador.

1.000 exemplares do livro
distribuidos.

06 sessdes de contagao de historias.
04 encontros culturais realizados.

06 balaios do folclore entregues.
Mensagem do patrocinador no prefacio
do livro.

Depoimento para video final do projeto.
Logomarca nas redes sociais do
projeto.

Assessoria de imprensa.

COTA3-R$228.000,00

Of1 cidade indicada pelo patrocinador
no Estado de MG.

04 escolas beneficiadas podendo ser
indicadas pelo patrocinador.

500 exemplares do livro distribuidos.
04 sessdes de contagao de histérias.
02 encontros culturais realizados.

04 balaios do folclore entregues.
Mensagem do patrocinador no prefacio
do livro.

Depoimento para video final do projeto.
Logomarca nas redes sociais do
projeto.

Assessoria de imprensa.
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