
Atlas Imaginário
O futuro das cidades brasileiras em uma experiência imersiva

Brasília - Belém - João Pessoa



Que futuros queremos para nossas cidades?



Um hibrido de 
3 linguagens: 

cinema e 
videogame.
O Atlas Imaginário é uma experiência audiovisual 
imersiva sobre Brasília-DF,  Belém-PA e João Pessoa-

Propomos um experimento de cocriação e imersão 
coletiva nestas três cidades no futuro: crescimento 
populacional, autonomização de sistemas e adaptações 
climáticas, gradualmente alteram a paisagem destas 

 A narrativa cinemática combinada à interatividade 
de um videogame, convida o público a explorar 



a essa complexidade inerente, testemunhamos profundas mudanças em tempo real: o aquecimento global, 

O Atlas Imaginário propõe uma instalação de enquadramento aberto, incluindo o público como agente criador e 

Por que cidades?



Como vamos responder à tendência de urbanização sem comprometer mais o meio ambiente? Como podemos 
reverter o paradoxo ambiental da abundância natural versus miséria humana?  O Atlas Imaginário propõe um 

A escolha pela cidade de Brasília 
dentro do ecossistema do cerrado João Pessoa, na mata atlântica, é uma capital 
nordestina que experimenta nesse momento um boom proporcionado pelo turismo e pela construção civil, de 

Belém é uma grande metrópole 
do norte brasileiro, onde a disputa entre a cidade e o ecossistema 

Além representarem três diferentes regiões do país e três diferentes biomas, elas tem estéticas urbanas que 

a realização da COP30 em Belem no próximo ano, desse modo podemos sincronizar a realização da exposição 

As cidades engolem a 

as cidades? 

Vista de Manaus capturada pelo satélite SkySat Sccon Geospatial.



1. Captação de Imagens que irão servir como
conteúdo audiovisual na exposição;

2. Construções Narrativas  com processo de
roteirização, montagem e edição do material captado;

3. Formação
com as duas anteriores, contemplando alunos-parceiros
de cada uma das três cidades, nos processos de
captação e tratamento;

4. Desenvolvimento  tanto da parte de sistemas
informáticos quanto das interfaces de interação com o
público;

5. Montagem e Operação da exposição
composta por instalações imersivas em Brasília -DF;

6. Circulação  da exposição por outras duas

Produção



Experiência Imersiva

1

2
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A exposição terá 3 ambientes:

 - Cadastro dos participantes: as informações poderão ser utilizadas para composição da experiência do

- Composto por telas frontais em 180° e suspensas sobre o público, sistema de som
multidirecional, interfaces de interação do público e uma maquete física da cidade;

A exposição funcionará com visitas guiadas para grupos de até 20 pessoas, com duração de 10 minutos 





Interação 

interferir nas cenas através de interfaces físicas, assim 

Interfaces físico-digitais 



Captação 
Fotogrametria e acervos digitais 3D open source

A fotogrametria será usada para escanear e produzir modelos 3D digitais de partes das 

Atlas Imaginário, usaremos esse método para criar as bases com as quais o público irá interagir 

3D podem ser usados tanto para pesquisa como para uso em indústrias como arquitetura, 





Tomadas internas e externas de fachadas de edifícios Atriz é gravada em estúdio com câmera de cinema 
e tabém motion capture, para digitalização de seus 

Movimentos da atriz são transformados em um 
esqueleto digital, que podera ser manipulado na 

Conectamos a atriz à uma controladora física que 

da cena também são controláveis como iluminação, 

Cinema + Motion capture
Misturando real e virtual

Prototipagem realizada em Janeiro 2024:

As cenas da cidade serão transformadas em curtas-metragens experimentais, com uma nova linguagem que 

O conteúdo captado por fotogrametria 3D, câmera e motion capture será importado para dentro da engine de 





capacitar talentos, fomentando as economias locais em tecnologias emergentes para cinema, o que reforça a 

locais



Personagens 
e trilha 
sonora 
Personagens e mitologias do futuro incorporam 

serão criadas com artistas locais, misturando os 
saberes populares, materiais da região e as novas 

A trilha sonora original e os efeitos sonoros serão 
peças-chave para criar imersão, e serão compostos 
especialmente para cada uma das três cidades também 




