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OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
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EIXOS DE ATUACAO
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Inclusao Digital, Adequado para jovens Formacao e 1 cidade
Economia Circular, e adolescentes Empregabilida 1 semestre letivo

Empreendedorismo A de Futura
P (bolsa auxilio)

EDUCAGAO DE




O PROJETO

O projeto busca capacitar através de conceitos da economia
circular, focada no ciclo do plastico, e de acdes de capacitacao
em tecnologia e empreendedorismo, focado no publico
infantojuvenil e/ou jovem ao longo de um semestre letivo.

As acoes se dividem em 3 etapas: a primeira se trata da
arrecadacao de residuos plasticos; a sequnda etapa consiste
em capacitar os jovens através de tecnologia e de workshops

sobre empreendedorismo, focados na geracao de renda; e a
terceira etapa consiste em desenvolver parceria para a venda
de pecas artisticas criadas pelos jovens.

O projeto tem como objetivo criar um ciclo de economia
circular através da tecnologia, empreendedorismo e geracao
de renda, a fim de incentivar as pessoas em situacao de
vulnerabilidade social a empreender de forma sustentavel.
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CONHECENDO CADA ETAPA

1° ETAPA Engajamento da comunidade que recebera o projeto visando a arrecadacao de residuos

plasticos para transforma-los em filamentos reciclaveis, adequado para impressodes 3D.
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CONHECENDO CADA ETAPA

2° ETAPA Capacitacao em tecnologia e empreendedorismo, ao longo de um semestre letivo, para
75 jovens dessa comunidade em area de vulnerabilidade social, com objetivo de criar
pecas artisticas impressas em 3D. Ressaltamos que o0s jovens também serao
beneficiados com workshops de empreendedorismo e saidas pedagogicas, focados na

geracao de renda.
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CONHECENDO CADA ETAPA

32 ETAPA Desenvolvimento de parceria com site terceiro ou com a propria plataforma do
patrocinador para a venda das pecgas artisticas produzidas durante o semestre letivo,
visando a geracao de renda para esses jovens e familiares em areas de vulnerabilidade

socioeconomica.

Todas as etapas sao definidas tendo em vista conceitos de economia circular e da capacitacao através da tecnologia e
empreendedorismo, buscando a geracao de renda local. Como objetivo final o projeto busca incentivar jovens e seus

familiares, que eventualmente se encontrem em situacao de vulnerabilidade social, a empreender de forma sustentavel.
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ENTREGAS
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ATIVIDADES

Oficinas relacionadas a artes visuais e
impressao 3D + Palestras de empreendedorismo
e artes + saidas pedagogicas

DURACAO

1 semestre letivo

LOCAL

1 escola publica ou instituicao do terceiro setor

PUBLICO ALVO

Adolescentes e jovens em idade escolar

IMPACTO DIRETO

75 alunos em idade escolar com oferta de bolsa auxilio

DOACAO DE MATERIAIS

Doacao dos equipamentos utilizados nas atividades
para a instituicao participante




INCLUSAO DIGITAL

Pensando em fomentar e incentivar o fazer artistico por meio das
artes visuais e tratar sobre temas importantes como cultura digital
e sustentabilidade o projeto busca oferecer capacitacao para jovens
por meio das artes, design e tecnologia, através de oficinas de
artes visuais e impressao 3D, nas quais os alunos utilizarao
materiais/filamentos de plastico reciclado para producao de
esculturas artisticas, desta forma, utilizando as ferramentas
tecnoldgicas para a promocao da arte e da cultura.
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COTAS DE PATROCINIO

APOIO PATROCINIO COTA APRESENTA

*as entregas sao proporcionais alor aportado
s de 100% de a fiscal do Imposto de Renda
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ATIVIDADE

=! PRODUCAO DE

CONTEUDO

/| MIDIA ONLINE

4.5
OPORTUNIDADE

VISIBILIDADE / MATERIAIS APOIO PATROCINIO APRESENTA
R$ 500 mil R$ 730 mil R$ 927 mil

Fotografia: das oficinas e das oficinas de contrapartida g/ J

Video: 1 video teaser e 1 video com melhores momentos do projeto

Acao completa como descrita na apresentacao

Escolha da faixa etaria de publico nas atividades
Execucao em um local de interesse do patrocinador

Numero de cidade atendida pelo projeto: 1 cidade J J

Possibilidade de indicar tematicas e eixos de atuacdo de interesse J

v

*as entregas sao proporcionais ao valor aportado

**Patrocinio através de 100% de renuncia fiscal do Imposto de Renda
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VR Projetos

Culturais e Educacionais

Fone 51 3737 0809
contato@vrprojetos.com.br




